Subway Salén de Prensa

Se estrena Life Play: la docuserie que
habla sobre los valores dentro de un
equipo de Esport

Producida por INFINITY y Subway los cinco capitulos narran la
vida de los jugadores profesionales de League of Legends (LolL)
en Ciudad de México

Confianza, compromiso, respeto, vision y equipo son los
nombres elegidos para los cinco capitulos de la docuserie
rodada en Ciudad de México.

Ciudad de México, 10 de octubre de 2022 — INFINITY, club lider de deportes electronicos en
Latinoamérica y Subway®, la cadena lider de sandwiches tipo submarino, lanzan Life Play,
una docuserie de cinco capitulos que revela cdmo es la convivencia de los jugadores
profesionales del equipo de League of Legends, (LolL) sus entrenamientos y competiciones,
la preparacion fisica y mental, asi como otros aspectos trascendentales en la vida y
formacion de un deportista electrdnico.

Cada lunes a partir de este 10 de octubre, en el canal de youtube de INFINITY y las redes
de Subway, se estrenaran los espisodios que muestran un lado aun desconocido de la
convivencia diaria: cOmo viven, sus actividades y rutinas, el entrenamiento y la competencia
profesional, sus carreras y logros para llegar a la elite.

Rodada integramente en Ciudad de México y post producida en Argentina, Life Play busca
humanizar y desmitificar ciertas creencias que aun existen sobre los jugadores y el entorno
en el que se involucran persiguiendo su pasion. La docuserie busca acercar la intimidad de
estos profesionales a los fans y al publico en general, para develar la cara no visible del
mundo Esports.

“Con Life Play intentamos reflejar de manera entretenida y dinamica la convivencia de los
jugadores profesionales de League of Legends de INFINITY dentro de la gaming house.
Mostramos los desafios, los obstaculos, la diversion, las alegrias y la presion de la
competencia. Tenemos la intencion de que la audiencia viva la experiencia en la piel de los
integrantes de la casa, quienes saben que estan viviendo el suefio de muchisimos jévenes
de toda Latinoamérica.”, asegurd Lucas Neder, guionista y director audiovisual de la



docuserie.

La produccién, realizacion y post producciéon se desarrollé en México y Argentina durante
cuatro meses e involucro mas de 15 personas entre creativos, productores, camaras,
direccién y edicion.

"Para Subway ha sido un gran placer participar en la produccion de esta docuserie que
ayudara a que mas jovenes conozcan de cerca las vidas de los e-gamers profesionales y los
vean como una inspiracién para optar por un estilo de vida saludable que incluya la practica
deportiva, el consumo de alimentos nutritivos y por supuesto la incorporacion en su
desempenio cotidiano de los valores que compartimos entre Infinity y Subway — como el
respeto, el compromiso y el trabajo en equipo”, afirmé Natalia Isaza, Senior Manager, Digital
Marketing para Latinoamérica en Subway.

Brief de los cinco capitulos:

Capitulo 1: Confianza

La confianza es esencial para un equipo eficaz, porque proporciona seguridad. Cuando los
miembros de un equipo se sienten seguros entre si, estan comodos para abrirse, tomar los
riesgos apropiados y exponer las vulnerabilidades. Un capitulo dedicado al conocimiento del
par y del equipo. Si nos reconocemos con el otro y valoramos el esfuerzo del comparnero
podremos desarrollarnos con metas en comdn.

Capitulo 2: Compromiso
El compromiso es “lo que transforma una promesa en realidad”.
Su rol en el equipo, lo que necesitamos de él y lo que buscamos de su rendimiento.

Compromiso conmigo mismo, compromiso con los demas y compromiso con el equipo.

Capitulo 3: Respeto

La importancia de controlar los impulsos y tener el compromiso de esforzarse y dar todo,



respetando no solo a los companeros, sino también a los rivales.

Capitulo 4: Visién

La vision es el sueno, el sueno enfocado en una meta, en un momento especifico, en una
fecha. Lo que se “sacrific6” para llegar ahi, para ir por su suefo y cuanto estan dispuestos a
dar porque vale la pena.

Capitulo 5: Equipo

Un equipo se construye a partir de la necesidad de alcanzar una meta u objetivo, en un
tiempo determinado en el que cada integrante debe desarrollar en forma 6ptima todas sus
competencias. Cooperar con sus pares para favorecer el logro de todos los propdsitos del
equipo.

Cabe recordar que INFINITY cuenta con 12 escuadras oficiales, o que supone mas de 50
jugadores y jugadoras, a los que se suma el staff deportivo, marketing, comercial,
produccion audiovisual, administracion y directivos para un total de 85 personas. Ademas, el
club fundado en Costa Rica, cuenta con tres Gaming House — dos en Ciudad de México y
una en Lima, Peru —y el primer Centro de

entrenamiento y entretenimiento de un club de deportes electronicos en Latinoamérica, el
Infinity Gaming & Training Center.

Actualmente, la marca SUBWAY® es la mayor cadena de sandwiches tipo submarino con
mas de 37,000 ubicaciones en todo el mundo. Se ha convertido en la opcién lider para las
personas que buscan comidas nutritivas y rapidas que puedan disfrutar toda la familia. En
Latinoamérica cuenta con mas de 3,700 restaurantes, todos gestionados por franquiciados
independientes, donde se ofrece un variado menu con opciones nutritivas y de gran sabor,
asi como acceso a informacién sobre cémo llevar un estilo de vida equilibrado.

Capitulo 1: https://youtu.be/2NMcFnuXVgM



Acerca de INFINITY: INFINITY es el principal club de deportes electronicos en
Latinoamérica. Se construy6 a partir del éxito de sus resultados deportivos en League of
Legends (LoL) para luego expandirse a diversos juegos en el continente. Entre sus
principales logros en LoL se destacan el campeonato Clausura 2018 de la Liga
Latinoamericana Norte (LLN), triunfo que lo llevé a participar del Mundial de Corea en donde
hizo historia obteniendo la mejor participacion hasta el momento de un equipo
latinoamericano. Asimismo, en 2021 obtuvo el bicampeonato de la Liga Latinoamericana
(LLA). Ademas, y como parte de su expansion regional se encuentra compitiendo en los
siguientes Esports: FIFA eWorld Cup, PUBG, Counter-Strike, Gran Turismo, Dota2, Valorant
, Free Fire y Free Fire FEM y Wild Rift. En 2019 abri6é en San José de Costa Rica un centro
de entrenamiento y entretenimiento bajo el nombre de Infinity Gaming Center,
convirtiéndose en el primer club de Esports de Latinoameérica en tener un espacio de este
tipo.

Web y redes: www.infinityesportslatam.com https://vm.tiktok.com/JdfEeCV/
https://booyah.live/studio/8986170 https://twitter.com/InFinitye_sport
https://twitter.com/InfinityEMobile https://www.instagram.com/infinitye_sports/
https://www.facebook.com/InfinityEsportsLatam/
https://www.youtube.com/channel/UCNwEVtAAfGbJeqYUmczAuBQ
https://www.linkedin.com/company/11822100/admin/
https://www.webtoons.com/es/challenge/omega/list?title_no=594613
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Acerca de Subway

Como la marca de restaurantes de servicio rapido mas grande del mundo, Subway sirve
sandwiches, wraps, ensaladas y bowls recién hechos a millones de invitados en mas de 100
paises en casi 40,000 restaurantes cada dia. Los restaurantes Subway son propiedad y
estan gestionados por franquiciados de Subway® - una red que incluye a mas de 20,000
empresarios y propietarios de pequenos negocios - quienes estan comprometidos a ofrecer
la mejor experiencia posible a los clientes en sus comunidades locales. Subway® es una
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Web y redes: https://www.subway.com/en-US/ExploreOurWorld Danos “Me gusta” en
Facebook Siguenos en Twitter Siguenos en Instagram YouTube
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